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Аналитический отчет о результатах выполнения олимпиадных заданий по информатике и ИКТ муниципального этапа 
всероссийской олимпиады школьников 2017/2018 учебного года

от «15» января 2018 г.

1. Результаты участников олимпиады

	Класс
	Кол-во участников, чел
	Набрали
менее 25%
от максимально возможного количества баллов
	Набрали
от 80% и более
от максимально возможного количества баллов
	Победители
	Призеры

	
	
	Кол-во
чел.
	%
	Кол-во
чел.
	%
	Кол-во
чел.
	% от участников
	Кол-во
чел.
	% от участников

	7
	31
	2
	6,4
	2
	6,4
	1
	3,2
	14
	45,2

	8
	57
	22
	38,5
	3
	5,3
	2
	3,5
	19
	33,3

	9
	30
	16
	53,3
	0
	0
	1
	3,3
	13
	43,3

	10
	68
	45
	66,1
	3
	4,4
	1
	1,5
	19
	27,9

	11
	77
	56
	72,7
	1
	1,3
	1
	1,3
	18
	23,4

	Итого
	263
	141
	53,6
	9
	3,4
	6
	2,3
	83
	31,6



2. Темы, которые вызвали наибольшие затруднения при выполнении олимпиадных заданий (параллель, название темы, № задания). 
Проверка заданий 7-8-х классов в среде «КуМир» проходила с использования тестирующей системы СГУ.
В 7-8-ых классах в среде «КуМир» затруднение вызвало:
Задание № 8 – цикл в цикле и нахождение экстремального значения, подсчет количества экстремумов.
Задачу № 6 в 7-х классах решило из 31 участников (19%), в 8-ых классах – 4 из 40 (10%).
Проверка заданий 9-11 классов по алгоритмическому программированию, требующие разработку алгоритма решения задачи и его реализации на одном из языков высокого уровня (C/C++, Pascal, Java, Python, C#, Visual Basic) проходила с использованием автоматической тестирующей системы.
В 8-ых классах в средах программирования затруднение вызвало:
1)	задание № 4 – Телефонные номера, темы: строки, структуры данных, сложности: необходимо правильно реализовать структуру данных для хранения и обработки номеров (приступило к решению 2 чел. из 17 (12%));
2)	задание № 6 – Космическое путешествие, тема: графы, поиск в ширину/глубину (приступило к решению 4 чел. из 17 (12%));
3)	задание № 14 – Минимальная сумма, тема: перебор, сложности: правильная работа с символами и числами (приступило к решению - 4 чел. из 17 (12%));
4)	задание № 15 – Продажа лопат, тема: перебор, сложности: вывод правильной закономерности, реализация алгоритма (приступило к решению - 4 чел. из 17 (12%)).
В 9-ых классах в средах программирования затруднение вызвало:
1)	задание № 6 – Космическое путешествие, тема: графы, поиск в ширину/глубину (приступило к решению 9 чел. из 30 (30%), решил -1 чел.);
2)	задание № 7 – Квадраты и не квадраты, тема: двоичный поиск, ложности: реализация алгоритмов (приступило к решению 10 чел. из 30 (33%), решил -1 чел.);
3)	задание № 8 – Восстановление выражения, тема: строки, хэши, сложности: большие числа (больше uint64), перебирать долго, требуется реализовывать работу с хэшами (приступило к решению 10 чел. из 30 (33%));
4)	задание № 14 – Минимальная сумма, тема: перебор, сложности: правильная работа с символами и числами (приступило к решению - 8 чел. из 30);
5)	задание № 15 – Продажа лопат, тема: перебор, сложности: вывод правильной закономерности, реализация алгоритма (приступило к решению - 9 чел. из 30).
В 10-ых классах в средах программирования затруднение вызвало:
1)	задание № 4 – Телефонные номера, темы: строки, структуры данных, сложности: необходимо правильно реализовать структуру данных для хранения и обработки номеров  (приступило к решению 16 чел. из 68 (24%), решило - 13 чел.);
2)	задание № 6 – Космическое путешествие, тема: графы, поиск в ширину/глубину (приступило к решению 15 чел. из 68 (22%), решил -8 чел.);
3)	задание № 14 – Минимальная сумма, тема: перебор, сложности: правильная работа с символами и числами (приступило к решению - 10 чел. из 68 (15%));
4)	задание № 15 – Продажа лопат, тема: перебор, сложности: вывод правильной закономерности, реализация алгоритма (приступило к решению - 15 чел. из 68 (22%)).
В 11-ых классах в средах программирования затруднение вызвало:
1)	задание № 4 – Телефонные номера, темы: строки, структуры данных, сложности: необходимо правильно реализовать структуру данных для хранения и обработки номеров (приступило к решению 12 чел. из 77 (16%), решило -7 чел.);
2)	задание № 8 – Восстановление выражения, тема: строки, хэши, сложности: большие числа (больше uint64), перебирать долго, требуется реализовывать работу с хэшами (приступило к решению 14 чел. из 77 (18%));
3)	задание № 14 – Минимальная сумма, тема: перебор, сложности: правильная работа с символами и числами (приступило к решению - 8 чел. из 77 (10%), решил -1 чел.);
4)	задание № 15 – Продажа лопат, тема: перебор, сложности: вывод правильной закономерности, реализация алгоритма (приступило к решению - 15 чел. из 77 (19%), решил - 1 чел.).
Выводы и рекомендации:
[bookmark: _GoBack]Обратить внимание на задачи «цикл в цикле» и «нахождение экстремального значения» в среде «КуМир», а также темы «Графы, обход графа», «Динамическое программирование», «Перебор», «Структуры данных», «Длинная арифметика», которые не входят в школьный курс информатики.


Председатель жюри							М.Р. Мирзаянов

