Инструкция для проведения олимпиады без использования интернета
Эта инструкция предназначена для тех мест проведения, в которых отсутствует возможность обеспечить самостоятельную работу каждого участника с сайтом олимпиады http://acm.sgu.ru/contest

1. Прочтите все новости в разделе «Личная страница» сайта http://acm.sgu.ru/school2020/ В ходе олимпиады регулярно смотрите эту страницу на предмет появления новых сообщений.
2. Заранее добавьте участников олимпиады в разделе "Добавить участника". Возможность добавления участников будет отключена 25 сентября.

3. Список добавленных участников отображается в разделе «Участники». Там же доступна возможность удалить участника, если его данные были введены неправильно. После выдачи идентификатора участнику удалять его из списка нельзя, изменение данных в этом случае осуществляется только жюри.
4. Заранее распечатайте список участников и разрежьте его на полоски, содержащие идентификатор каждого участника. Каждому участнику во время тура будет выдана соответствующая полоска. Подготовьте таблицу со списком участников, содержащую 8 дополнительных колонок. Семь колонок соответствуют задачам, а последняя – количеству задач, сданных школьником. 
5. В 9:15 на главной странице (новости) вам будут доступны условия задач. Распечатайте их из расчета один комплект на участника. Будьте бдительны и внимательны при распечатке задач – задачи не должны быть доступны до начала тура никому, кроме Вас. Ознакомьтесь с инструкцией для участников (первая страница комплекта).
6. Убедитесь, что школьники не имеют доступа к компьютерам друг друга.

7. В 09:45 рассадите школьников за рабочие места. Сажая школьника за рабочее место, убедитесь, что на его компьютере установлены требуемые им компиляторы и среды: 
· Pascal: Free Pascal 2 или PascalABC 2;
· C++: Visual Studio C++ 2005 или выше, MinGW C++ 6 или выше;
· Python: Python 3, Wing IDE или PyCharm;
· Java: JDK 8, Eclipse или IntelliJ IDEA;
· C#: Visual Studio C#.
До начала тура школьникам не разрешается пользоваться компьютерами ни в каких целях.
8. Раздайте школьникам полоски с их идентификаторами и объясните, что последняя колонка, содержащая 4 буквы, обозначает их идентификатор.

9. Громко объявите, что соревнование личное и любое общение во время тура строго запрещено. Соревнование продлится 4 часа.
10. Объявите, что условия задач будут содержать инструкцию, которую необходимо внимательно полностью прочесть в начале тура каждому участнику.

11. В 10:00 раздайте условия задач и объявите начало тура. Если по техническим причинам начать ровно в 10:00 у Вас не получилось, то Вы можете начать с небольшим опозданием, но обязательно зафиксируйте для себя время начала. Если опоздание составило более 15 минут, то свяжитесь с жюри и уведомите их об этом.

12. В течение тура школьники могут задавать вопросы по условиям задач. В таком случае вопросы следует направлять жюри посредством сайта через раздел «Вопросы». Ответы могут быть даны не сразу, следите за обновлениями на соответствующей странице. Если вопросы появляются у Вас, то Вы тоже можете воспользоваться этим разделом сайта.
13. Следите за дисциплиной во время тура. Пресекайте все попытки общения участников друг с другом. 
14. Во время туров участникам запрещается пользоваться интернетом, любыми электронными устройствами, в том числе личными компьютерами, калькуляторами, электронными записными книжками, средствами связи (пейджерами, мобильными телефонами и т.п.), электронными носителями информации (дискетами, CD- и DVD-дисками, модулями флэш-памяти и т.п.), а также учебной литературой и заготовленными личными записями. 

15. Если кто-либо из участников заканчивает работу досрочно, то скопируйте его решения на отдельный носитель (это может быть флешка). Отметьте в таблице (пункт 4) какие задачи школьник сдал. Конечно, он по каждой задаче должен сдать не более одного файла. Расширения у файлов должны быть:
· .pp для Free Pascal;

· .pas для PascalABC; 
· .cpp для Microsoft Visual Studio С++;

· .cxx для MinGW C++11;

· .py для Python 3;

· .java для Java;

· .cs для C#.
Убедитесь, что школьник сдает исходные тексты и последние версии своих файлов. Проверьте, что он указал правильный идентификатор в названии файлов.
16. Каждый час громко объявляйте: до конца тура осталось X часов.

17. За 15 минут до окончания олимпиады объявите: до конца олимпиады осталось 15 минут.

18. По окончании олимпиады убедитесь, что все школьники прекратили работу. Соберите у всех школьников их решения в их присутствии, отмечая количество и номера решенных задач в таблице п.4. Используйте пункт 14. Только после сдачи школьником его файлов его можно отпускать.

19. Соберите все файлы школьников в одном каталоге и убедитесь, что количество файлов в каталоге совпадает с количеством файлов в таблице. Также убедитесь, что все файлы названы правильно. Заархивируйте все файлы архиватором ZIP. Отошлите их жюри через раздел «Отправить решение». Убедитесь, что решения приняты – посмотрите страницу «Результаты проверки». На этот момент решения там должны появиться, но не быть протестированными, либо быть протестированными только на тестах из условия. В графе балл у решения будет значиться 0 вне зависимости от того, как оно работает. Если у Вас не получается отправить файл, то проверьте правильность именования файлов в архиве и т.п. Если возникают трудности – звоните жюри. Файлы необходимо отправить в период с 14:00 по 15:00 как можно скорее.

20. Позвоните жюри, что Вы отправили файлы.

21. Ориентировочно через 48 часов после окончания приема всех файлов, жюри протестирует программы и опубликует результаты. Результаты участников по вашему месту проведения будут доступны в веб-интерфейсе на http://acm.sgu.ru/school2020/ На сайте http://acm.sgu.ru/olimp/ будут опубликованы полные результаты по школам и общая таблица. В период тестирования сайты жюри (http://acm.sgu.ru/school2020/) и http://acm.sgu.ru/olimp/ могут быть временно недоступны.
Телефон жюри: +79878221969
