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от «9» декабря 2017 г.

1. Результаты участников олимпиады

	Класс
	Кол-во участников, чел
	Набрали
менее 25%
от максимально возможного количества баллов
	Набрали
от 80% и более
от максимально возможного количества баллов
	Победители
	Призеры

	
	
	Кол-во
чел.
	%
	Кол-во
чел.
	%
	Кол-во
чел.
	% от участников
	Кол-во
чел.
	% от участников

	5
	156
	41
	26,3
	48
	30,8
	48
	30,8
	31
	19,9

	6
	296
	56
	18,9
	93
	31,4
	93
	31,4
	83
	28

	7
	249
	185
	74,3
	14
	5,6
	14
	5,6
	21
	8,4

	8
	280
	148
	52,8
	16
	5,7
	16
	5,7
	28
	10

	9
	140
	118
	84,2
	0
	0
	0
	0
	5
	3,6

	10
	167
	107
	64
	0
	0
	0
	0
	12
	7,2

	11
	180
	110
	61,1
	0
	0
	0
	0
	17
	9,4

	Итого
	1468
	765
	52,1
	171
	11,6
	171
	11,6
	197
	13,4



2. Темы, которые вызвали наибольшие затруднения при выполнении олимпиадных заданий (параллель, название темы, № задания). 
Олимпиадные задания для 5-6 классов были разработаны муниципальной предметно-методической комиссией в среде «Виртуальные лаборатории».
Анализ результатов работ учащихся 5-х классов показывает, что наибольшее затруднение в поиске эффективного решения вызвала задача № 3 («Взвешивание»), выполнили 29,5% учащихся, следующая по сложности выполнения задача № 2 («Перекладывания») – 32% школьников. 42% учащихся решили задания № 1, 4, 5.
Анализ результатов работ учащихся 6-х классов показывает, что наибольшее затруднение в поиске эффективного решения вызвала задача № 3 («Взвешивание»), выполнили 24,3 % учащихся. 43 % учащихся справились с заданиями № 1, 2, 4, 5.
Типичные ошибки:
· Большим процентов участников было предложено неэффективное решение олимпиадных задач;
· Арифметические ошибки при решении задачи № 1 лаборатории «Черный ящик»;
· Неправильное трактование результата задачи № 5 (неправильная последовательность машин на пристани).

Олимпиадные задания для 7-8 классов были разработаны муниципальной предметно-методической комиссией в среде «КуМир». Проверка заданий проходила без использования тестирующей системы.
В 7 классах в среде «КуМир» затруднение вызвало:
1) Задание № 5 – цикл в цикле и нахождение максимального значения (решило 30 участников);
2) Задания № 2-4 решили 25% от всех участников,
3) Задание № 1 – 30%.
В 8 классах в среде «КуМир» аналогичная ситуация:
1) Задание № 5 – цикл в цикле и нахождение максимального значения (решило 42% участников);
2) Задания № 2-4 решили 31% от всех участников,
3) Задание № 1 – 42%.
Олимпиадные задания для 9-11 классов были разработаны муниципальной предметно-методической комиссией на базе СГУ по алгоритмическому программированию, требующие разработку алгоритма решения задачи и его реализации на одном из языков высокого уровня (C/C++, Pascal, Java, Python, C#, Visual Basic). Для проверки заданий использовалась автоматическая тестирующая система.
В 9-11 классах затруднение вызвало:
1) задание № 4 – строки (решило – 25 учащихся из 82 приступивших к решению);
2) задание № 6 – перестановки (решило – 6 учащихся из 27 приступивших к решению);
3) задание № 7 – динамическое программирование (приступило к решению 8 учащихся);
4) задание № 8 – графы, обход графа (приступило к решению только 3 учащихся).
Выводы и рекомендации:
1. 5-тиклассникам необходимо познакомиться со средой «Виртуальные лаборатории».
2. Учащимся 7-8 классов больше внимания уделить заданиям с исполнителем «Робот» в среде «КуМир».
3. Обратить внимание на темы «Графы, обход графа», «Динамическое программирование», «Перестановки», которые не входят в школьный курс информатики.
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